Extendida:

El Mtro. Jafet Rodriguez es Ingeniero en Sistemas Computacionales y cuenta con una
Maestria en Ciencias de la Computacion por el Tec de Monterrey Campus Guadalajara,
labor6 durante 6 afios en IBM y su ultimo rol fue como lider internacional de desarrollo
donde le reportaban personas de Canada, Estados Unidos y México, ha sido CoFundador y
Director de Tecnologia de Quometrics, una de las primeras compafias de Biometria en
México.

Es experto en tecnologia, desarrollo de apps y videojuegos, realidad aumentada, realidad
virtual y la aplicacion de estas areas al entretenimiento, la educacion y la medicina. Con
mas de 15 afios de experiencia en la industria y la academia. Ha dirigido 2 proyectos que se
presentaron en el CES Consumer Electronic Show 2018 en Las Vegas relacionados con
ciudades inteligentes y autos auténomos, y ha publicado multiples articulos cientificos entre
los que destacan 2 coautorias en ACM SIGGRAPH. Ha sido un miembro activo de esta
asociacion y ha fungido como presidente del capitulo de Guadalajara, asi como ponente en
multiples conferencias y seminarios en Estados Unidos, Colombia, Espana y México. Ha
sido parte del Consejo Directivo del IJALTI, mentor en programas de Ciudad Creativa Digital
y de la Secretaria de Innovacion, Ciencia y Tecnologia y es Embajador de Guadalajara por
la Secretaria de Turismo y la Oficina de Visitantes y Convenciones de esta ciudad.

Actualmente es Profesor Investigador, Director de la carrera de Ingenieria en Sistemas y
Graficas Computacionales y Doctorando en Ingenieria con enfoque en Interaccion
Humano-Computadora, en la Universidad Panamericana Campus Guadalajara.

Resumida:

El Mtro. Jafet Rodriguez es Ingeniero en Sistemas Computacionales y Maestria en Ciencias
de la Computacion por el Tec de Monterrey, y Doctorando en Ingenieria por la Universidad
Panamericana. Es Profesor Investigador y Director de la carrera de Ingenieria en Sistemas
en la misma institucion. Sus areas de interés son Interfaces Humano Computadora y
Graficas Computacionales, es experto en desarrollo de apps y videojuegos, realidad
aumentada, realidad virtual y la aplicacion de estas areas al entretenimiento, la educacion y
la medicina.



